Modo Usuario

Al conectar a la corriente el SK-100, la pantalla se ilumina mostrando un 8 y un punto
y suena un beep, listo para uso.

La pantalla se apaga y queda a la espera de un aviso.

Si recibe un aviso de un Boton/Pulsador de mesa programado en memoria, lo muestra
en el display ( J hay tono sonoro si esta activado) hasta que se borre. Por ejemplo 3,

0 por ejemplo F.

Puede borrar con un mando o Botén/Pulsador de mesa programados para borrar
(Camarero/Personal servicio) o pulsando la tecla OK en el SK-100. La pantalla se
apaga y queda a la espera de un nuevo aviso ( & hay tono sonoro si esta activado).

Si recibe otro cédigo mientras no se ha borrado el primero se guarda ( # hay tono

sonoro si esta activado) y el punto se enciende indicando que hay cola. Por ejemplo
recibe dos avisos de Botones/Pulsadores de mesa programados en memoria4dy 2 :

Recibe un . , luego recibe otro (un 2), se muestra. el punto indica que hay cola.

Cuando borre el primer aviso, aparecera el segundo en pantalla, si el punto esta
apagado este sera el Unico pendiente.

Nota.- Se pueden acumular hasta 5 avisos en cola, una vez superado este niUmero
cada aviso nuevo que llegue emitird un & tono sonoro del doble de duracién normal
(si esta activado) pero el nUmero se perdera.

Nota.-Si llega un aviso que ya esté en la cola no se volvera a registrar 4 hay tono
sonoro (si esta activado).

Nota.- Los mandos o botones de Camarero/Servicio no muestran nidmeros soélo
borran, si no hay nimero para borrar (display apagado) se emitira un & tono sonoro
(si esta activado).
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Modo Programacion

Para empezar a usar su SK-100 debe programar los pulsadores que vaya a utilizar,
para ello debe entrar en MODO PROGRAMACION.

Con el aparato desconectado de la corriente mantenga pulsados los dos botones de
la base SK-100 (+ y OK) a la vez sin soltar y conecte el aparato a la corriente:

Oira J4 Beep! y el display marcara . : (suelte los botones) el display marcara .

Funcién 0 : PROGRAMAR MANDOS O BOTONES PARA BORRADO (Camareros /

Personal servicio)

En el menu principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 0 en el display .
(es la funcion por defecto al entrar al modo de programacion).

Pulsar OK en el SK-100 para entrar (se enciende punto) y el display marca 1 que

serd el primer Mando o Boton/Pulsador de borrado (para Camarero/Personal servicio).

Pulse un mando o Botén/pulsador, suena beep 4 y el display aumenta una unidad
para el siguiente mando o boton/pulsador.
Puede programar hasta 4 mandos o botones de Camarero/Servicio. . . . .

Pulsando + en el SK-100 aumenta el nimero, para escoger un himero concreto.

Pulsando OK en el SK-100 vuelve al menu principal, el display marca . sin punto.

Funcion 1 : PROGRAMAR BOTONES PARA LLAMADA (Mesas / __Clientes)

En el mend principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 1 en el display

Pulsar OK en el SK-100 para entrar (se enciende punto) y el display marca 1+punto
que serd el primer Boton/pulsador de mesa o cliente.

Pulse un Botén/pulsador, suena beep 9 y el display aumenta una unidad para el
siguiente Botdn/pulsador. Puede ir pulsando otros botones correlativamente y
gquedaran grabados en orden.

Puede programar hasta 15 Botones/pulsador de Mesa/Cliente. Teniendo en cuenta
gue el SK-100 dispone de un display de 7 segmentos seran :

Pulsando + en el SK-100 aumenta el niUmero, para escoger un nimero o letra.

Pulsando OK en el SK-100 vuelve al menu principal, el display marca . sin punto.

Funcién 2 : ACTIVAR/DESACTIVAR SONIDO PARA MODO USU _ARIO

En el mend principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 2 en el display.

Si el punto esta encendido . el sonido esta activado, puede pulsar OK en el
SK-100 para desactivarlo.

Si el punto esta apagado . el sonido esta desactivado, puede pulsar OK en el
SK-100 para activarlo.

Funcién 3 : BORRADO DE MEMORIA DE LOS TODOS BOTONES

En el mend principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 3 en el display .
Si pulsa OK en el SK-100 el punto destellara 1 segundo, indicando que se ha borrado
todos los Botones/Pulsadores programados.

Funcién 4: AJUSTE NUMERO DE BEEPS PARA MODO USUARIO

En el mend principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 4 en el display .

Pulse OK en el SK-100 y con + elija en nimero de beeps . . . . . salir OK.

Funcién 5: AJUSTE DURACION DEL SONIDO (BEEP) PARAM ODO USUARIO

En el mend principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 5 en el display .

Pulse OK en el SK-100 y con + elija la duracion del beep . . . , para salir OK.

Funcién 6: MUESTRA NUMERO DE SERIE

En el mend principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 6 en el display .
Si pulsa OK, el SK-100 mostrara el nimero de serie de la unidad.

Funcién 7: Retorno a MODO NORMAL

En el mend principal pulse + en el SK-100, hasta que aparezca un 7 en el display .
Si pulsa OK, el SK-100 se reiniciara en Modo Usuario .

También puede reiniciar en cualquier momento desconectado el cable de corriente
y volviéndolo a conectar.

Nota.-Si programa un boton ya programado en otra posicion se borrara de la
posicion antigua. Si lo programa en la direccién de otro este se borra.

Nota.-Cuando estd en Modo Programacion las configuraciones de sonido no tienen
efecto y se seguiran generando 4 beeps.



